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- Bildungs- und Lehraufgaben lt. Lehrplan Elektronik 2003:

· Der Schüler soll für Aufgabenstellungen der Praxis mögliche Lösungswege in Form von Software erkennen, bewerten und den besten Weg auswählen, sowie auch praktisch implementieren können. Er soll die dazu nötigen Werkzeuge kennen und die benötigten Ressourcen abschätzen können.

· Der Schüler soll die Methoden und Werkzeuge zur Erstellung strukturierter Datenmodelle verstehen und anwenden können.

· Der Schüler soll die Konzepte der objektorientierte Programmierung kennen, verstehen und anwenden können.

· Der Schüler soll reale Datenbanken auf Basis der Datenmodelle, in Form von Client-Server basierendem Datenbankzugriff, erzeugen und warten können.

· Der Schüler interaktive und programmbasierende Datenzugriffe in heterogenen Systemumgebungen durchführen können.

· Der Schüler soll interaktive und Web-basierende Datenzugriffsoberflächen erzeugen können.

Lehrstoff

	Lehrstoff
	Didaktischer Inhalt
	Zeit (UE)
	Content

	3. Jahrgang (Datenspeicherung)
	Datenspeicherung- und Abfrageverfahren auf Dateibasis und Dateimodellbasis (Datenbanken).
	14
	

	Datenspeicherung – Einführung
	Die SchülerInnen sollen ein Verständnis für den logischen Zugriff auf Daten erhalten, wobei speziell auf die unterschiedliche Komplexität der Datenstruktur zwischen filebasierter und Datenbankbasierter Abfrage eingegangen wird. Mit Beispielen werden diese Unterschiede verdeutlicht.
	4
	UE1

	Wie wird auf Daten zugegriffen?
	Die SchülerInnen sollen ein Verständnis für den Zugriff auf Daten erhalten. Schichtenaufbau Hardware, Treiber und Betriebssystem. Anschauliches Beispiel eines physikalischer Zugriffs auf einen magnetischen Datenträger (Harddisk)

Auf Basis der physikalischen Zugriffs, wird die logische Strukturierung und Zugriff auf Daten erklärt (Zylinder, Cluster, Sektor) 

Beispiel: griechische Theater…
	4
	UE2

	Historischer Überblick in die Speicherung von Daten 
	Anhand eines historischen Überblicks werden ältere und aktuelle Speicherungstechniken vorgestellt (hierarchische DB, SAM, ISAM, RAM bzw. FAT, FAT32, NTFS,…)
Zusammenfassung und Wiederholung – Handout über Datenorganisation
	4
	UE3

	Wiederholung
	Wiederholung der Datenspeicherung inklusive Mitarbeitsüberprüfung
	2
	UE4

	3. Jahrgang (Algorithmen und Datenstrukturen)
	Die SchülerInnen sollen ein Verständnis für die Datenstrukturen und Algorithmen erhalten und je nach Problemstellung passende Lösungswege entwickeln können. 
	20
	

	Mathematische Algorithmen
	Was ist ein Algorithmus? 

Anhand von einfachen Problemstellungen werden mathematische Algorithmen getestet und bezogen auf die Problemstellungen auf ihre Tauglichkeit überprüft.( Euklid, Erathostenes, Hanoii)
	6
	UE5

	Datenstrukturen – Einführung
	Was sind Datenstrukturen wofür verwende ich welche? Die SchülerInnen sollen den Unterschied zwischen Arrays und Listen erklären können. Weiters wird der Umgang mit Listen an einer einfach-verketteten Liste methodisch erläutert.  (mehrfach-verkettete Liste:  Vertiefungsmöglichkeit)
	4
	UE6

	Datenstrukturen – Erweiterung
	Anwendungsbeispiele mit Übersicht über Stack, Queue und Baum. (Vertiefungsmöglichkeit: priority-queue, heap, treap) 
	4
	UE7

	Such-Algorithmen – Einführung
	Wie finde ich was ich suche? Mithilfe der Sortierung muss nicht immer der (max.) gesamte Datenbestand durchsucht werden. Einfache Beispiele anhand des Selection und Insertion-Sort – Beschleunigung durch Bubble-Sort
(Vertiefungsmöglichkeit: quick-sort)
	4
	UE8

	Überblick: rekursive Algorithmen
	Vergleich von konventioneller mit rekursiver Abarbeitung an 1-2 Beispielen (z.b Fakturelle, Euklid)

Wiederholung von Algorithmen und Datenstrukturen inklusive Mitarbeitsüberprüfung
	2
	UE9

	3. Jahrgang (Datenmodellierung, Datenbanksysteme, SQL)
	Es werden ausgehend von praktischen Problemstellungen Relationen grafisch und als Datenbank abgebildet. Die Entwicklung wird durch den Einsatz von MS-ACCESS unterstützt. Die Beschreibung, Abfrage und Modifikation wird durch SQL ermöglicht.
	40
	

	Einführung in die Theorie der Datenbanken
	Es sollen die Grundlagen von Datenbanken, Datenbanksysteme, Datenbankmanagementsystemen erarbeitet werden. Außerdem werden wesentliche Begrifflichkeiten erklärt (Redundanz, Anomalie, Inkonsistenz,…).

Zusammenfassung und Wiederholung – Handout über Einführung Datenbanken
	6
	UE10

	Vorstellung typischer Modelle für den Entwurf und die Implementierung von Datenbanken
	Es werden typische Modelle zum Datenbankentwurf vorgestellt. Insbesondere soll das ER Modell als Entwurfsmodell und das Relationenmodell vorgestellt werden. Anhand von Beispielen werden diese beiden Modelle vertieft.

Einführung von MS-ACCESS (Tabellen, Formulare, Abfragen)

Zusammenfassung und Wiederholung – Handout über Modellierung
	6
	UE11

	Ableiten der Relationen aus dem ER Modell und Normalisierung
	Anhand der entwickelten ER Modelle sollen daraus die notwendigen Relationen abgeleitet werden und anhand von Beispielen der Vorgang der Normalisierung vorgestellt werden.
	4
	UE12



	Normalisierung – Lernprogramm
	Anhand eines Lernprogramms kann jede/r Schüler/in den Normalisierungsprozess (1NF- 3NF) auf Basis einer MS-Access-Datenbank nachvollziehen und selbst umsetzen.
	4
	UE13



	SQL-Einführung
	SQL als Datenabfragesprache verstehen mit einfachen (SELECT * FROM) und komplexeren Beispielen (Aggregationen , WHERE, ORDER und GROUP) 

Anhand von Beispielen wird der Umgang mit SQL-Statements erlernt.

Zusammenfassung und Wiederholung – Handout über SQL-Teil1
	6
	UE14

	SQL-DDL
	SQL um Datenbanken erstellen zu können (Tabellen, Attribute, Schlüssel, Index). 

Anhand von eigenen Beispielen wird der Umgang mit SQL-Statements erlernt.

Handout über SQL-Teil2
	4
	UE15

	SQL-DML
	SQL als Beschreibung von Manipulationen von Datenbanken (DELETE, TRUNCATE, UPDATE, INSERT)

Zusammenfassung und Wiederholung – Handout über SQL-Teil3
	6
	UE16

	Zusammenfassende Projektarbeit
	Eine kleine Aufgabenstellung wird in Gruppen (3-4 Personen) vom Entwurf, Modellierung und Realisierung als Datenbank erstellt und abschließend präsentiert
	4
	UE17

	UML
	Die SchülerInnen sollen ein Verständnis über den Einsatz und die Möglichkeiten von UML erhalten
	2
	

	UML
	Einführung in UML (Struktur, Verhaltens- und Interaktionsdiagramme) Anhand von Beispielen werden die Einsatzmöglichkeiten und Stärken erkannt.
	2
	UE18
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