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Information fiir potenzielle eContent-Autorinnen

g e R Der Anspruch an eContent heute

eContent, der flexibel und einfach veranderbar ist, SCORM-fahig und damit
verwendbar in Lernplattformen und vor allem individuell adaptierbar und so der
jeweiligen Unterrichtssituation angepasst: dies sind die Winsche der
Unterrichtenden an zeitgemafe Autoren-Tools.

Fahrten friihere Schritte der Contententwicklung eher in Richtung umfang-
reicher Einheiten wie ganzer Stundenbilder (friher ,Lerneinheit”), einer
Wochengestaltung (friher ,Lernsequenz®) oder gar eines Semesters (,Kurs®),

b .t so geht die Entwicklung derzeit in die Gegenrichtung: die Sammlung kleiner,
I nicht weiter zerlegbarer Lerneinheiten (in Abstimmung mit der EU als ,Assets”
feLierafag Suldrion bezeichnet) sowie die Erstellung minimaler Einheiten mit didaktischer Struktur

(heute ,Lernobjekt genannt) scheint sinnvoller und wird vermehrt, auch
seitens der EU, geférdert.

Anfanglich vorgegebene Strukturen, wie eine Lerneinheit aufgebaut sein sollte,
bekommen heute, gerade durch die Flexibilitdt der angebotenen ,Bausteine”,

s wieder neue Bedeutung und kénnen als wertvolle Hilfestellung bei der Entwick-
® lung von eContent dienen. So sollte eine didaktisch sinnvolle Lerneinheit
. zumindest die folgenden Komponenten enthalten:

Hinweis fir den/die Unterrichtende

- Prasentationsmaterial fiir den/die Unterrichtende/n
- Manuskript/e fir Schilerlnnen

- Aufgabenstellungen fir die Schilerlnnen

- Wissensulberprifung (interaktiver Test)
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Neue Wege fiir bewéhrte Ideen

Die Content-Engine vereint die Vorteile des Web 2.0 (browserseitig bedienbar,
Plattform-unabhangig) mit den Erfahrungen aus der Contententwicklung der
letzten Jahre und Jahrzehnte.

Das praktische Autorentool enthalt z.B. bewahrte Komponenten wie einen
integrierten Content-Creator, der bei Bedarf zur schnellen und unkomplizierten
Erstellung eigener Lehrinhalte eingesetzt werden kann, importiert aber auch

bildungonline fast alle derzeit gangigen Formate von .doc Uiber html bis .swf und hilft, diese in
eine didaktisch sinnvolle und fiir den Unterrichtenden logische Struktur zu
bringen. Dank der Funktion des SCORM-Exports kdnnen auf diese Weise
entstandene Lehrinhalte leicht in die meisten derzeit verwendeten
Lernplattformen Gbernommen und dort sinnvoll weiter eingesetzt werden.

tirol
Eduweaver
Der Eduweaver ist ein Management-Tool zur professionellen Organisation
lhrer Lernobjekte und Lehrveranstaltungen. Mit diesem hochwertigen
Content-Design-Tool kdnnen Sie nicht nur eigene Lernobjekte publizieren
i und anderen Lehrenden zur Verfligung stellen, sondern gleichzeitig auf einen
basierend auf isor standig wachsenden Pool von Lehrmaterial zugreifen.
cconen/ e nen QIR es s udl Sie kénnen Ihre Kurse mit einer hierarchisch gestalteten Modellierungs-
Froaristng Uniestack : oberflache designen. Einfaches Dateidownload geniigt fir den Zugriff auf

- 5 n ‘ bestehende Kurse. Html-Export ermdglicht die Erstellung einer Website, die
die Struktur Ihres Kurses zeigt und den Benutzerinnen alle eingebundenen
g-teaching EUEI1ST) Lernobjekte zur Verfligung stellt. SCORM-Export ist selbstversténdlich, ebenso
' absolute Plattform-Unabhangigkeit.
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Glossar

eLearning und eTeaching
Alle Formen von Lernen, bei denen digitale Medien zum Einsatz kommen.

Blended Learning
Kombination der Vorteile von konventionellem Prasenzunterricht und
elLearning.

Asset

Die kleinste, nicht mehr weiter zerlegbare digitale Einheit zur
Informationsvermittlung, z.B. ein Bild, ein einfacher Text, eine Bild/Text-
Einheit, eine einfache, vielfaltig einsetzbare Animation.

Lernobjekt

Eine Kombination von Assets, die eine didaktische und padagogisch
sinnvolle Struktur aufweisen und eine in sich abgeschlossene Einheit bilden.
In der Folge unterscheiden wir noch Kombinationen dieser Begriffe, wie
Lerneinheit (Lektion) und Kurs, mit denen umfangreichere Lehr- und
Lernzeiten bewaltigt werden kdnnen.

Bildungspool Austria http://bildungspool.bildung.at

Osterreichweites Verzeichnis aller verfiigbaren Lehrmaterialien mit der
Moglichkeit, diese, auch dezentral, zu personalisierten Einheiten
zusammenzustellen.

Metadaten

Metadaten sind grundséatzlich Daten, die Informationen iber andere Daten
enthalten. Im konkreten Fall handelt es sich um Angaben von Eigenschaften
eines >> Assets oder eines >> Lernobjekts oder um die (standardisierte)
Beschreibung von eContent.

SCORM (Sharable Content Object Reference Model)

umfasst eine (Variablen-) Sammlung von Standards und Spezifikationen aus
verschiedenen Quellen, um einfache Austauschbarkeit, einen allgemeinen
Zugriff und Wiederverwendbarkeit

in verschiedenen Umgebungen von web-basierenden Lerninhalten
(e-Learning) zu ermdglichen.

Lernplattform

Eine Lernplattform bzw. Learning Management System (LMS) ist ein
komplexes Softwaresystem, das der Bereitstellung von Lerninhalten und der
Organisation von Lernvorgangen dient. Eine wichtige Aufgabe einer web-
basierten Lernumgebung ist es auflerdem, die Kommunikation zwischen
Lernenden und Lehrenden zu ermdglichen.

Die Arbeit mit der Content-Engine ist selbst erklarend.

Ein Wizzard fiihrt Sie von einem Arbeitsschritt zum nachsten,

der integrierte Content Creator Light unterstiitzt Sie beim Erstellen
eigener Materialien, wiahrend die Import-Funktionen, auch in
Kombination mit dem Bildungspool, den Import von vorhandenen
Materialien unterstiitzt. Ein Export, direkt in Ihre Lernplattform
oder auf lhre lokale Festplatte, bietet Ihnen alle Moglichkeiten

zum weiteren Einsatz lhres Lernmaterials.

Der Zugang zur Content-Engine
1. Zugangsdaten anfordern bei content@it4education.at
2. Anmelden und eigene Zugangsdaten erganzen
3. Einsteigen und arbeiten. Viel Spal} und Erfolg!

Content-Engine ist eine Kooperation
im Auftrag des bm:ukk.
Finanzierung durch Bildungspool,
bildung.at und FutureLearning.
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Zugangsdaten fir die Pilotversion
anzufordern Uiber
content@it4education.at

(unbedingt vollen Namen und Schule
angeben).

Die Content-Engine steht interessierten
Unterrichtenden an 6sterreichischen

Lehranstalten fiir die Content-Entwicklung
derzeit kostenlos zur Verfligung.
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